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Czesc¢ IX Rozcigganie histogramu i usuwanie
gradientow

§

Histogram to wykres pokazujacy rozpietos¢ tonalng zdjecia, czyli
graficzng interpretacje rozktadu jasnosci naszego obrazu. Na osi
poziomej, od lewej, znajdujg sie tony ciemne, nastepnie Srednie i
jasne, od czerni do bieli, a Pionowa 0$ oznacza ilo$¢ pikseli, ktore
zarejestrowaty odpowiednig jasnosc.

Doprowadzajgc w procesie obrobki zdjecie do finalnego ksztattu
wartosci histogramu bedg naszym ,papierkiem lakmusowym?”, ktdre
w kazdej chwili pozwolg kontrolowaé¢ czy nasz mézg nie zostat pod
wpltywem intensywnosci kolorystycznych doznan zepchniety na tory
astrofotograficznej abstrakcji. Pamietajmy jednak, ze tak naprawde nie ma czegos takiego jak idealny
histogram, tak jak nie ma uniwersalnej recepty na udane zdjecie, wszystkie te wskazéwki pozwolg
nam jedynie bardziej zrozumiec jego znaczenie w kontekscie oczekiwanych efektéw zwigzanych
z fotografowanym obiektem.

Idealnie by byto, aby na naszym zdjeciu zmiescit sie caty zakres tonalny fotografowanego obiektu, ale
przy astrofotografii gtéwnie bedziemy starali sie trzymac kilku istotnych zasad zwigzanych z ksztattem
docelowego histogramu. Od strony lewej, czyli
najgtebszy cieni z racji, iz naszym ttem jest gtéwnie
ciemna kosmiczna przestrzen, a celem zwykle
wyréwnana jego jasnos¢, nasz histogram bedzie
zaczynat sie gwattownie. Chcemy takze, aby tto mimo
wszystko nie byto wzorcowo czarne i pozbawione
jakichkolwiek najdrobniejszych szczegdlikéw, stad nasz
histogram powinien rozpoczynaé¢ sie w okolicach o 20 g 100
ok. 6-10% catkowitej rozpietosci tonalnej zdjecia.
Z prawe;j strony, czyli w kierunku najsilniejszych swiatet
chcemy, aby histogram opadat tagodnie na catej
szerokosci, co da nam pewnos¢, ze na tym odcinku zakresu zachowaty sie szczegdty naszego obrazu.
Fajnie by byto, gdyby wykres opadanie zakoriczyt przed osiggnieciem 100%, co bedzie oznacza¢, iz na
zdjeciu nie znajdujg sie w znacznej ilosci ,, przeswietlone” miejsca o idealnej bieli.

Poniewaz po ztozeniu materiatu zakres tonalny naszego zdjecia bedzie Scisniety, pierwszym etapem
jego obrdbki bedzie tak zwane rozciggniecie histogramu (stretching). Metod rozciggania jest wiele,
nas powinny interesowac szczegdlnie te nieliniowe, ktére dla materiatéw o umiarkowanej ilosci
i zbieranych w warunkach zwykle odlegtych od idealnych dajg najlepsze rezultaty.

Ja stosuje zamiennie, w zaleznosci, ktédra metoda na danym materiale przynosi wizualnie lepsze
efekty trzy rodzaje rozciggania histogramu:

e Krzywa w PS

e Stretch w MaximDL
e Digital Development w Maxim DL
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W pierwszej najczesciej stosowanej przeze mnie metodzie uzywam krzywg, ktérg mozna pobrac z
http://www.astrofotki.pl/STRETCH.ACV , wykonujgc nastepujgce kroki:

1. Za pomoca funkcji Color Sampler Tool z parametrem Sample Size 5x5 Average, oznaczam w
tle pozbawionym szczegoétéw fotografowanego obiektu i gwiazd dwa punkty pomiarowe,
ktorych wartosci wskazujgce na poziom tta bede nastepnie odczytywat w okienku Info.

2. Kopiuje warstwe przy uzyciu funkcji Layer/Duplicate Layer i uzywam zatgczonej krzywej za
pomocy funkcji Image/Adjustments/Curves/Load Preset, jezeli to konieczne kilkukrotnie, do
momentu, az wartosci odczytywane z punktdw kontrolnych jasnosci tta przekroczg 30%
maksymalnej wartosci histogramu.
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Maksymalna wartos¢ histogramu w przykfadzie to 255, nasz cel (30%) to 76, a po dziataniu tej krzywej wartos¢
pomiarowa bedzie w okolicach 163

3. Nastepnie warstwe, ktéra zostata poddana dziataniu krzywej i przekroczyta w punktach
pomiarowych wartos¢ 30% maksymalnej wartosci histogramu ograniczam funkcja Opacity do
momentu, az odczytywane wartosci osiggng docelowy poziom. Tak zmieniong warstwe
scalam w jedng funkcjg Layer/Flatten Image lub Layer/Marge Down i ograniczam funkcjag
Image/Adjustments/Levels poziom tta do 15% maksymalnej wartosci histogramu.
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4. W tym miejscu wykonuje wyrdwnanie nieréwnosci pozioméw tta (gradienty), filtrem
GardientXTerminator, ktory jest dostepny,

jako dodatek do programu Photoshop.
W  pierwszym kroku zaznaczajac caty

obraz wykluczajagc jednoczesnie obszar
fotografowanego obiektu, a w drugim zaznaczajac tto poza obiektem, ale funkcjg
Magic Wand Tool z parametrem Tolerance 5.

RC-Astro GradientXTerminator
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5. Nastepnie kontynuuje rozciggnie histogramu powtarzajgc czynnosci opisane w punktach 2i 3
az do momentu, w ktérym w tle nie zacznie pojawiac sie wyrazny szum lub rozmiar gwiazd
przekroczy akceptowalny przeze mnie poziom. Jest to z mojego punktu widzenia granica, w
ktédrym dalsze uzywanie tej metody nie przynosi zadawalajgcych efektow.

W drugim sposobie rozciggania histogramu, zamiast krzywej
uzywam w MaximDL funkcji Process/Stretch w parametrach
wskazujgcych na logarytmiczne dziatanie algorytmu w
zakresie 16-bitowej tonacji. Korekte poziomu wykonuje
uzywajgc podobnych zasad, co w pierwszej metodzie funkcjg
Process/Levels stosujgc te same zasady ograniczenia liczby
iteracji do wizualnie pojawiajgcego sie szumu w tle lub
przesadzonego rozmiaru gwiazd.
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Funkcja Digital Development dostepna w Maxim DL, pozwala bez wykonywania tylu iteracji, co
w poprzednich metodach na uzyskanie czesto zadawalajgcych efektow znacznie szybciej i proscie;j.
Nie uzywajac filtrow (Filter Type: None) caty proces ustawienia parametréow Backgroud i Mid-Level
wykonuje eksperymentalnie, az do uzyskania zadawalajacego wizualnego efektu. Jako punkt wyjscia
stosuje parametr Background mniejszy o 200 od pomierzonej S$redniej wartosci tla w
najciemniejszych czesciach obrazu (BgdAvg) a Mid-Level, jako jej dwukrotng wartosc.
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